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Zadatak za studente # II

• Studenti rade na istom primeru proizvoda/usluge koji su predložili u okviru
prethodnog zadatka

• U okviru ovog zadatka, studenti popunjavaju deo Business Model Canvas-a
koji se odnosi na Value Proposition - Key proposition (o koji unose svoj
predlog projekta – odnosno od kojih se proizvoda-usluga sastoji konačni paket
nove vrednosti koji planiraju da razviju)

• Potom popunjavaju deo koji se odnosi na Customer Segments – gde opisuju
segmente tržišta kojima može biti ponuđen novi proizvod/usluga

• Popuniti deo Business Model Canvas-a koji se odnosi na kanale distribucije -
korisničke kanale (o koji unose svoje ideje o načinima kako će se povezati sa
svojim segmentima kupaca, odnosno kako će vršiti prodaju i kontakt sa
klijentima, kao i eventualne post-prodajne usluge)



Zadatak za studente # II

• Popuniti deo Business Model Canvas-a odnosi sa kupcima- (u koji studenti
svoje ideje o vrstama odnosa sa kupcima koji planiraju da ostvare u svom 
polsovnom modelu)

• Popuniti deo Business Model Canvas-a koji se odnosi na ključne resurse (u
koji studenti unose svoje ideje o vrstama neophodnih resursa koji će
omogućiti kreiranje predložene vrednosti, omogućiti funkcionisanje kanala
komunikacije/distribucije, kao i omogućiti adekvatan odnos sa klijentima)

• Popuniti deo Business Model Canvas-a koji se odnosi na ključne partnere (u
koji unose svoje ideje o vrstama neophodnih partnerstava i o tipovima
partnerstva koji će se ostvariti u okviru lanca snabdevanja)



Zadatak za studente # II

• Popuniti deo Business Model Canvas-a koji se odnosi na ključne aktivnosti (u
koji unose svoje ideje o vrstama neophodnih aktivnosti koje treba preduzeti 
da bi se kreirao/proizveo/konfigurisao predloženi projekat i/ili usluga. Takođe, 
razmišljati i o aktivnostima koje su neophodne za realizaciju odnosa sa 
kupcima, kao i za realizaciju veza sa kupcima)

• Business Model Cancvas uključuje i segmente: Struktura troškova (Cost 
Strukture) i Linije prihoda (Revenue Stream). Kod strukture troškova, 
razmotriti ukupne troškove razvoja navedenog proizvoda/usluge. Kod linije 
prihoda, sagledati sve potencijalne prihode na godišnjem nivou

• Svi studenati trebaju da kreiraju svoj konačni kanvas, posredstvom web alata: 
https://miro.com/templates/business-model-canvas/ Kreirani model trebaju 
da podele sa nastavnikom i asistentom, šerovanjem preko naloga: 
imihajlovic73@gmail.com , cosovicermina2309@gmail.com
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