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PITANJA:

CcoNOORODE

Navesti neke od najvaznijih oblasti primene simulacije.
Osnovni blokovi simulacionih modela.

U kojim slucajevima treba primenjivati simulaciju.

Na koje sisteme se odnosi kontinualna simulacija.

Na koje sisteme se odnosi diskretna simulacija.

Metoda fiksnog povecanja vremena.

Metoda prelaska sa dogadaja na dogadaj.

Sta predstavlja period zagrevanja simulacionog modela.
Nacini generisanja slucajnih brojeva.

. Definicija generatora slucajnih brojeva.

. Definisati termin slucajan broj.

. Slucajni celi brojevi.

. Uniformni slucajni brojevi.

. Konverzija celih slucajnih brojeva u cele slu¢ajne brojeve.

Kombinovani kongruentni metod za generisanje slucajnih celih brojeva.

. Sta predstavlja duZina ciklusa generatora slu¢ajnih celih brojeva.
. Metod inverzne transformacije za generisanje slucajnih brojeva prema zadatoj

raspodeli verovatnoca.

. Generisanje slucajnih brojeva po empirijskoj diskretnoj raspodeli.

. Generisanje slucajnih brojeva po empirijskoj kontinualnoj raspodeli.
. Generisanje slucajnih brojeva po ravnomernoj raspodeli.

. Generisanje slu€ajnih brojeva po eksponencijalnoj raspodeli.

. Generisanje slucajnih brojeva po Erlang-ovoj raspodeli.

. Generisanje slu¢ajnih brojeva po Normalnoj raspodeli.

. Osnovni simulacioni koraci.

. Simulacioni softveri.

. Od ¢ega zavisi tacnost dobijenih rezultata simulacije.

. Cemu je proporcionalna greska kod simulacionog eksperimenta.

. Nacin prikazivanja pokazatelja performansi sistema, dobijenih simulacijom.
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